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SERIOUSGAMERS

Seriousgamers est une communauté de passionnés qui souhaitent construire et
partager des serious games au plus grand nombre.

Les Seriousgamers ont comme ambition:

x de créer des serious games #LAFABRIK
x  de tester des serious games existants #LELAB
x de partager et améliorer ses serious games #LERUN

Les serious games créés par les Seriousgamers sont disponibles en licence
creativecommons.

Pour nous rejoindre:
x SG Bordeaux @ Attribution - Partage dans

les Mémes Conditions
CC BY-SA

x  SG Paris @



https://www.linkedin.com/groups/8688066/
https://www.meetup.com/fr-FR/SeriousGamers-Bordeaux/
https://www.meetup.com/fr-FR/serious-gamers/

BUT DU Jey

Gagner des points en trouvant des solutions qui
cassent les codes et font preuve de créativité face
aux situations proposeées.

A jouer en icebreaker par petits groupes, ou en
seriousgame en formant des équipes qui devront
s‘organiser pour trouver les solutions les plus
adaptées.




REGLES DU JEY

En groupe de max 6 & 10 personnes
x  ertour:
Un premier joueur pioche 1carte Action et 1 carte Contrainte. Il lit les cartes au reste de 'équipe.

Les autres membres du groupe ont alors 30s pour imaginer une solution permettant la réalisation de
I'action malgré la contrainte.

A l'issue des 30s chaque membre donne son idée et le joueur qui a pioché les cartes choisi la solution qu'il
préfere (exemple: la plus farfelue, la plus dréle, la plus efficace, la plus créative, la plus innovante...).

x  2éme tour

Le joueur qui a gagné le point pioche une carte Action et une carte Contrainte. Il les expose & son tour au
reste du groupe puis validera la meilleure solution. Les joueurs ont 25s pour trouver une solution.

x  Tours svivants

Ainsi de svite. A chaque tour retirer Ss au temps donné pour trouver une solution.

Le joueur qui a le plus de points gagne.




VARIANTE

Jouer Portnawak en équipes:
Former des équipe de 4 & S personnes.

Le facilitateur propose & un participant au hasard de tirer une carte Action et une carte Contrainte. Ce
dernier ne participe pas a la recherche de solution. Il expose aux équipes les cartes piochées.

Les équipes ont maintenant 1 minute pour proposer ensemble leur meilleure solution.

Le participant qui a pioché les cartes valide la solution qu'il préfere (exemple: la plus farfelue, la plus
drdle, la plus efficace, la plus créative, la plus innovante..).

Il peut alors rejoindre I'équipe de son choix.
L'équipe qui a proposé la meilleure solution gagne 1 point.

Un nouveau joueur pioche une carte Action et une carte Contrainte. Les équipes ont maintenant SOs
pour trouver une solution. L'équipe qui a proposé la meilleure solution gagne un point.

Retirer 10s & chaque nouveau tour.

L'équipe qui a le plus de points gagne.




PIMENTER LE Jry

x  Carte Obstacle
Demander & la personne qui tire les cartes de tirer également une carte Handicap.

Les personnes et équipes devront proposer leur solution en respectant cette carte pour gagner un
point.

x  Carte Appréciation

La personne qui tire les cartes, tire également une carte Appréciation. Il la garde secréte. Il devra
choisir la solution qu'il trouve la plus adapté et qui respecte la carte Appréciation.

L'équipe ou la personne qui a proposé cette solution gagne alors le point.




CARTES A IMPRIMER

En recto verso
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Je dois faire une

conférence dans
quelques heures
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Je dois réserver une
place de spectacle
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Je vais
a la poste avant
qu'elle ferme
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Je dois sortir les
poubelles
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Je dois bécher
mon jardin
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Je passe a la télé
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PORTNAWAK

Je dois animer un
meetup

A, Kk

o'i
27 K

=)

PORTNAWAK

Je dois accompagner
les enfants en sortie
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Je dois vendre des
billets de tombola
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Jai un rendez vous
amnoureux
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Je dois promener le
chien du voisin
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Je dois présenter
une réunion
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Je dois rendre un Je vais voir Je dois éviter Je dois faire

rapport pour demain un film au ciné le soleil la vaisselle
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Je dois acheter Je dois vendre J'ai besoin Il faut que je

un billet de concert ma voiture de repeindre creuse un trou
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Jaiune grosse Nous sommes Je me suis cassé J'ai mis mon pull
ampoule au pied dimanche la jambe a l'envers
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On est sous
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Beat

‘4

[A\ ®e
(]

PORTNAWAK

Jaila grippe
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Je me suis fait
voler mon PC
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=

=)

PORTNAWAK

Il'y a du verglas
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Ma dent de devant

est tombée
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Je suis aphone

=)

PORTNAWAK

Jai perdue mon
passeport
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Il'y a une panne d’
électricité
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gendarmerie
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Je ne peux pas me
déplacer
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innondations
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En verlan A cloche-pied En chantant Avec l'accent de

marseille
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En serrant les dents Sans parler En tournant le dos a Avec un crayon
(Bonus temps doublé) lassistance dans la bouche
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SERIOUSGAMERS

DEBRIEFING

En format ice breaker 'objectif est principalement d'amener les participants a échauffer les méninges
pour étre ensuite préts pour une session d'innovation, de création, de recherche de solution etc..

En format Equipe, regarder le fonctionnement des équipes, 'auto-organisation, I'émergence d'un
leader, le choix d'équipe par la personne qui a pioché une carte et les conséquences qui en découlent
et comment il fait ce choix.




SERIOUSGAMERS

CREATION DY JEy

Ce Serious game a été créé en 2019 pendant des meetups SeriousGamers Bordeaux, un meetup de
création de prototype, un meetup damélioration puis un meetup de test grandeur nature.

Prototype de jeu développé par Florence Pasquon, Anne Robin, Céline, Léa Merias, Laurie Ayouaz

Sujet de départ : "Apprendre a innover, penser difféeremment"




SERIOUSGAMERS

VERSIONS

V1du jeux: fonctionne bien en ice breaker. Amélioration des regles, taille de groupe, redéfinition de
I'objectif, ajout et modification des cartes




SERIOUSGAMERS
OO

Attribution - Partage dans les Mémes Conditions 4.0 International (CC BY-SA 4.0)

Attribution : Vous devez attribuer le crédit approprié , fournir un lien vers la licence et indiquer si des
modifications ont été apportées . Vous pouvez le faire de toute maniére raisonnable, mais en aucun cas
suggérant que le donneur de licence vous approuve ou approuve votre utilisation.

Partage dans les Mémes Conditions : Si vous remixez, transformez ou tirez parti du matériel, vous devez
distribuer vos contributions sous la méme licence que I'original.

Vous pouvez utiliser ce matériel tant que vous créditez #SERIOUSGAMERS
Vous étes libre de:

x  Partager - copier et redistribuer le matériel dans n'importe quel support ou format
x  Adapter - remixer, transformer et vous appuyer sur le matériel & toutes fins, mnéme
commerciales.




